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Tentissa ei saa kiyttii ylimaaraisti kirjallista materiaalia, laskimia, tictokoneita tai muita lunttausvilineita.
Muutama sana tenttivastauksen kirjoittamisesta:
1. Vastauksessa oleta vast i sellaisen ihmisen esittimain kysymykseen, joka tuntee kohtalaisen hyvin ohjelmistoteknii-
kan aihealuetta muutoin paitsi timin kysymyksen osalta.
2. Mieti etukiteen esim. ranskalaisilla viivoilla vastauksesi paikohdat ja lajittele ne johdonmukaiseen jarjestykseen — ala
kinjoita yhteen potkéon kaikkea mieleen tulevaa.
3. Muista vastata kaikkiin tehtivin kysymyslauseisiin, sill4 tiysia pisteiti et voi saada jos kaikkiin kysyttyihin asioihin ei ole
vastattu.
4. Janen kiytts on sallittua, jopa toivottavaa. ..

Palauta kaikki nimetyt vastauspaperit omiin pinothinsa!
................... Tehtdvidt 1. & 2. omalle paperilleen! Nimi paperiin! ...................

1. Seuraavassa on joukko vdittimia olio-ohjelmoinnista ja C+:sta. Merkitse, mitki
véittdmat ovat oikein, mitkd vairin. Perustele lisdksi mielestdsi vddristd véittdmisti
parilla lauseella, miksi/miten viittima on véirin ja miten asia todellisuudessa on. (6 p)

a) Periytymisen yhteydessd aliluokka perii kantaluokalta kaiken muun toteutuksen
paitsi kantaluokan private-osan.

b) Luokan vastuualueella tarkoitetaan sitd osaa ohjelmasta, joka on vastuussa
luokan olioiden luomisesta ja tuhoamisesta.

c) Ennakkoesittely tarkoittaa GH:ssa sitd, ettd muuttujasta “varoitetaan” etukiteen,
jotta kddntdja osaa varata sille oikean mddrdn muistia.

d) Vakio-osoittimen (esim. const Kirja*) ldpi oliolle saa kutsua vain vakiojédsen-
funktioita.

€) Méireelld protected merkitddn luokassa ne jisenfunktiot ja -muuttujat, joiden
halutaan nikyvin aliluokille muttei muualle.

f) Tapahtumasekvenssit ovat UML:n notaatio, jolla erotellaan toisistaan ohjelman
mahdolliset ja mahdottomat tapahtumat.

2. Vastaa seuraaviin Kysymyksiin lyhyesti (max. n. 12 rivid/kohta). (3 p/kohfa)

a) Millaisia ongelmia oliot tuovat Ct:ssa dynaamisen muistin hallintaan? Miten
olio-ohjelmointi voi auttaa néissd ongelmissa?

b) Millaisia asioita tulee GH:ssa ja olio-ohjelmoinnissa ottaa huomioon luokan
rajapinnan suunnittelussa? Millainen on hyvé rajapinta?

Kddnnd paperi!
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................... Tehtdvit 3. & 4. omalle paperilleen! Nimi paperiin! ...................

3. Vastaa Iyhyehkosti esim. ranskalaisilla viivoilla ja Iyhyilld lauseilla seuraaviin
kysymyKksiin. (2 p/kohta)

a) Millaisia mahdollisuuksia yleiskdyttdiseen koodiin periy¢yminen antaa
olio-ohjelmoinnissa?

b) Mité tarkoitetaan dynaamisella sitomisella ja mita siihen liiteyy?
) Miten periytyminen vaikuttaa rakentajiin ja purkajiin?

4. TTKK:n kurssisuoritusten sailyttimiseen padatetdan tehda ohjelma olio-ohjelmoinnilla.
.~Ohessa on tietoa ohjelman vaatimuksista:

e Ohjelma pitdd kirjaa kurssisuorituksista, joista jokaisessa on tallessa
seuraavat asiat: tieto suorituksen tehneestd opiskelijasta, kurssin vetidjdsti ja
opintoviikkomaarésta.

« Opiskelijat voivat olla perus- tai jatko-opiskelijoita. Sekd opiskelijoista ettd
kurssien vetjistd on tiedossa nimi, opiskelijoista liséksi opiskelijanumero seki
tieto niistd kurssisuorituksista, jotka heifla on.

¢ Joidenkin kurssien suoritus voi koostua osasuorituksista, joita ovat tentti, vilikoe
ja harjoitustyo. Ndisti kaikista on tiedossa arvosanat.

¢ Suorituksen arvosanan madrdytyminen vaihtelee kurssista riippuen (voi olla
esim. pelkki tentin arvosana, osasuoritusten keskiarvo tai jokin muu algoritmi)

Suunnittele ylldolevien tietojen (ja oman intuitiosi) perusteella luokkakaavio,
joka toteuttaa ylldolevat ehdot. Kiinnitd huomiota myés yhteyksien suuntiin ja
lukuméérasuhteisiin. Oleellisinta tissé tehtivissd ovat luokkien yhteydet ja data,
mutta tehtdvan kannalta valttimattomien palveluiden tulisi nikya kaaviossa. (6 p)



