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1.

2.

Mitd osa-alueita ylldpitoon kuuluu? Kuvaile kutakin osa-aluetta ja anna ku-
hunkin sopiva esimerkkitilanne.

Sovella viipalointia seuraavaan ohjelmaan.

(1) program

(2) sum := 0;

(3) prod := 1;

(4) i = M;

(5) while i <= N do

(6) sum := sum + 1;
(7) prod := prod * i;
(8) i =1+ 1;

(9) od;

(10) num := N - M + 1;
(11) amean := sum / num;
(12) gmean := prod ** (1 / num)
(13) end;

(a) Staattinen takautuva viipale muuttujan amean ja lauseen 11 perusteel-
la.

(b) Staattinen takautuva viipale muuttujan gmean ja lauseen 12 perusteel-
la.

(c) Staattinen etenevi viipale muuttujan num ja lauseen 2 perusteella.

Ilmoita viipaleisiin mukaan tulevien rivien numerot.

. Kuvittele, ettd olet mittaamassa jonkin tietyn ohjelman ylldpidettivyytti,

Kuvaile tehtivin kulkua;, esimerkiksi asioita, joita sinun tulee ottaa huo-
mioon, ja tehtdvidn kuuluvia osatehtzivia.

- Mitkd asiat vaikuttavat ohjelmien kehittymiseen (evoluutioon), eli miksi

vanhat (legacy) ohjelmat ovat sellaisia kuin ovat?

Kianni

(6p.)

(6p)

(6p.)

(6p.)



5. Ohjelman analysointi voi tapahtua hypoteesien avulla. Tarkastelija tekee 6p.)
toistuvasti oletuksia siiti, mit4d ohjelmasta voisi tai pitdisi 16ytyd. Tarkas-
telija tarkistaa oletuksensa koodista, minké jilkeen hinelle tulee mieleen
uusia yksityiskohtaisempia olettamuksia, jotka hén edelleen tarkistaa koo-
dista. Niin jatketaan, kunnes kisitys ohjelmasta on riittivin tarkka. Kuvaa
edellinen tilanne takaisinmallinnusmallin muodossa. Esimerkkini voit tar-
kastella kurssin harjoitustyossi eteen tulleita tilanteita Jja ongelmia.



