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Ohjelmistoarkkitehtuurit loppukoe 7.3.2005

Tentin kesto 3h

Ei cheismateriaalia

1

Madrittele yvhdelld lauseella seuraavat kisitteet:

a) komponentti
b) suunmiticlumalli
c) sovelluskehys

(ep)

Mitd etua on roolirajapintojen kiytdsti? Anna havainnollistava esimerkki.

(6p)

Milld tavoin toisistaan mippumattomat JavaBeans-komponentit saadaan kommunikoimaan
keskeniin (esim. BeanBox-komponenttieditorissa)? Mitd suunnittelumalleja tissi sovelletaan?
Anna UML-luokkakaavio, joka kuvaa ratkaisun tilanteessa, jossa komponentin A tulee reagoida
komponentin B atheuttamaan tapahtumaan E operaation P aktivoinnilla.

(6p)

Kuvaa MV C-arkkitchtuurityyli vastaamalla seuraaviin kysymyksiin.

a) Mikid on MVC-tyyhn motivaatio?

b) Mitd velvollisuuksia on malli-, nakymi- ja kontrollerikomponenteilla?

¢) Millainen on tyypillinen vuorovaikutussekvenssi malli-, nikymi- ja kontrollerikomponenttien
valilla?

(6p)

Miti polentiaalisia ongelmia liittyy kehystekniikan kiyttéon?

(B



