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8104100 Laitteistonliheinen ohjelmointi
Tentti 7.3.2005

Kirjoita vastauspaperiin nimesi ja opiskelijanumerosi. Kiytd vastauksissa selkeii kisialaa ja
mielellidiin kokonaisia lauseita. Tentissd saa kayttad laskinta,

1. Mitd tyypillisid piirteitd ldytyy suoritimen kaskykannasta, jossa on pyritty
a) mahdollisimman yksinkertaiseen laitteistoon ja pieneen virrankulutukseen tai

b) mahdellisimman suureen suoritusnopeuteen?

Arviot kumpaakin tapausta (erikseen) konekieliohjelmoijan tai kdantijan tekijin kannalta.
Mitd ohjelmointia helpottavia ta1 vaikeuttavia ominaisuuksia niistd tyypillisesti 10vtyy?

2. C-kielisessd ohjelmassa on kohdat
int mvzezvichar* a, char* b, int n) {

return n+i-1:;

1
iéi maini...) {

;_; XyZEZY LS, "Jjuuei”,strleni=a));
1

Luonnostele xyzzy-aliohjelman kutsukohta ja xyzzy-aliohjelman alku ja loppu aliohjel-
makutsumeckanismiin liittyviiltd kohdiltaan jollakin RISC-tyyliselld konekielelld, jossa ei
kaytetd rekisteri-ikkunaa. Piirrd kaavio syntyvisti aktivaatiotietueesta. Kiytetty kiskykanta
voi olla osittain itse keksitty, kunhan toiminta on selkedsti esitetty.

3. Oheinen Sparc-alichjelma d, C-kielessd tyypiltiin unsigned int d(unsigned int
n}, suorittaa erdén laskutoimituksen. Mikd lasku on kyscessi? Selosta miten tissi kiiytetty
algoritmi toimii ja mihin se perustuu.

d:
sethi Fhi{-1431656448), %gl
or %gl, GE3, %gl
urmul %00, %Hgl, %gd
s ! v, %ol
retl
srl %00, 1, %o

4. Selitd lyhyesti seuraavat termit:
a) vilimuistilohko (cache block)
b) I/O-avaruus (/O space)
¢) osoitusmuoto (addressing mode)
d) kiiskysana (instruction word)
e) linkittdja (linker / link-editor)
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