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Vastaa seuraaviin 9 kysymykseen korkeintaan muutamalla lauseella suoraan tehtava-
paperille vastaukselle varattuun tilaan (ALA KAYTA KONSEPTIA). Kukin oikea vastaus
on kahden pisteen arvoinen,

1. Mitk& ovat tarkeimmat vaihetuotteet (deliverable) vesiputousmallin mukaisessa
ohjelmistokehityksessé.

2. a) Mita tarkoitetaan arkkitehtuurisuunnittelulla ja moduulisuunnittelulla.

b) Spesifikaatiossa esitetdan aina jarjestelman toiminnalliset ominaisuudet. Mitka kaksi
muuta tarke&a asiakokokonaisuutta siihen sisaltyvat?

3. Mita tarkoitetaan vaatimustenhaliinnassa toisaalta asiakasvaatimuksilla ja toi-
saalta ohjelmistovaatimuksilla?




4. Miten liittyvat toisiinsa seuraavat asiakokonaisuudet: testaussuunnittelu, maarit-

tely, arkkitehtuurisuunnittelu, moduulisuunnittelu, moduulitestaus, integrointites-
taus ja jarjestelmatestaus.

5. a) Mika on IS0 9000-3 ja miten se lilttyy laatujarjesteiman sertifiointiin,

b) Miké on CMM-malli (Capability Maturity Model).

6. Piirra luokkakaavio tuotteenhallinnan kasitteiden versio, revisio ja variaatio vali-
sistd suhteista.



7. Mita vaiheita liittyy ohjelmistojen tarkastusmenettelyyn?

8. Miten periytyminen ja dynaaminen sitominen liittyvat ohjeimistojen uudefleenkay-

tettavyyteen ja yllapitoon?

9. Tarkastellaan oheista luennoilla ja oppikirjassa kéasiteltyd grafiikkaohjelmistoesi-

a) Selitd kaavion avuila, mita
tarkoitetaan abstraklilla tietotyyppilla.

merkkia.
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b) Selitd kaavion avulla, mita tarkoitetaan koteloinnilla (encapsulation).




