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1. Yksi windowsin merkittdvid suunnitteluperiaatteita on laiteriippumattoman
grafiikan toteuttaminen useille erilaisille tulostuslaitteille kuten naytto, tulostin,

piirturi jne. Miten edelld mainittu laiteriippumattomuus on toteutettu windows-
kéyttojdrjestelmissa? (6p)

2. Vastaa muutamalla lauseella.
a. .NET tyyppijérjestelma. (3p)

b. Miké on delegaatti NET ympéristossd?

Miksi alla olevan koodin kiddntiminen aiheuttaa kiénnosvirheen,
Miten korjaisit koodin toimivaksi? (3p)

public delegate void ClickSegmentHandler(int seglID);

public interface PieControl

{

void DrawPie() ;
ClickSegmentHandler SegmentClicked;

}

3. Selitd lyhyesti seuraavat termit:
a, Sanomasilmukka (message loop) (2p)
b. Adapteriluokat javassa (2p)
c. CLR .NET:n yhteydessé (2p)

4. MVC-arkkitehtuuri
Millé eri tavoin mallin ja nékymén vilinen kommunikointi voidaan MVC-
arkkitehtuurin mukaisessa sovelluksessa toteuttaa? Mainitse vihinté4n 2 tapaa
ja kerro minki tyyppiseen sovellukseen ne sopivat parhaiten (esimerkki). (6p)



