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OHJ-7400 Graafisen kayttoliittyman ohjelmointi 
Juha Jarvensiyu, ei laskimia 

Tentti 1.2~201 0 

1.	 QT:ssa tapahtumakasittelijoiden kytkentaan kaytetaan Signal-Slot mekanismia. 
Signaalit voidaan kytkea usealla en tavalla, kuten Direct, Queued ja 
BlockingQueued. Mitka ovat naiden kytkentatapojen erot ja missa tilanteessa niita 
kaytetaan. (6p) 

2.	 Vastaa muutamalla lauseella. 

a.	 Mika on delegaatin rooli QT:n model-view arkkitehtuurissa? (3p) 

b.	 Mika on delegaatti .NET ymparistossa? 
Miksi alla olevan koodin kaantaminen aiheuttaa kaannosvirheen. 
Miten korjaisit koodin toimivaksi? (3p) . 

public delegate void ClickSegmentHandler(int segID)i 

public interface PieControl 
{ 

void DrawPie()i 
ClickSegmentHandler SegmentClickedi 

3.	 Vastaa yhdella lauseella. 
a.	 Sanomajono (2p) 
b.	 Ikkunan kahva (HANDLE) (2p) 
c.	 UIC-kaantaja (QT)(2p) 

4.	 QT:n lokalisointiprosessi. Kerro mita vaiheita prosessiin sisaltyy. Iplkohta (6p) 


